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GeoGebra y Matematicas.

e Las conexiones

 Estrategias en la actividad matematica.
 La resolucion de problemas

 El trabajo personal y la componente emocional
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1. Conectar con la experiencia del
estudiante.

e Establecer conexiones con los conocimientos
gue ya posee.

 Ampliar el catalogo de experiencias sobre las
gue sustentar futuros aprendizajes.



1.1 Matematicas y realidad

Mostrar la relacion entre un movimiento
matematico y cOmo movemos los objetos en la
realidad —



http://jmora7.com/Mosaicos/2110trasfoto.html

1.2 Simetria en la naturaleza

Simetria bilateral en el rostro humano



http://jmora7.com/Mosaicos/2220caras.html

1.3 Simular un movimiento real

El aleteo de una mariposa



http://jmora7.com/Mosaicos/2260trazo.html

1.4 Simular la accion fisica.

Simetria axial: dar la vuelta a la hoja de papel
alrededor de una linea.



http://jmora7.com/Mosaicos/5130simetria.html

1.5 Trabajo manipulativo.

Realizar los movimientos que se harian en un
trabajo de investigacion.



http://jmora7.com/Mosaicos/2360mosaic0.html
http://jmora7.com/Mosaicos/2370mosaic2.html

1.6 Trayectorias.

Sequir una trayectoria con un punto y observar
coOmo se comporta otro que ha sido obtenido
mediante una simetria (operacion matematica)



http://jmora7.com/Mosaicos/2350puerdelfin.html
http://jmora7.com/Mosaicos/2130traspunto1.html
http://jmora7.com/Mosaicos/2270compos.html
http://jmora7.com/Mosaicos/2420huellas.html
http://jmora7.com/Mosaicos/2260trazo.html

1.7. La experiencia no es suficiente

Paradoja numeérico-geometrica-analitica
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1.8 Conjeturar, probar, demostrar

 ;Cual es la altura minima que debe tener un
espejo vertical para poder ver nuestra propia



http://jmora7.com/Meninas/geogebra/13a.html
http://jmora7.com/Meninas/geogebra/11a.html

2. Las direcciones del razonamiento

e Mecanismos que las personas ponen en marcha
cuando se enfrentan a las matematicas.

e Similitudes en las ideas que se les ocurren a los
estudiantes.



2.1 Matematicas en obras de arte.

Diseccionar la obra en la busqueda de una
supuesta idea Inicial que, conscientemente o
no, el artista tenia en su mente previamente

http://art-etic.educacionuniversal.org/ca/meninas



http://jmora7.com/Meninas/geogebra/05a.html
http://jmora7.com/Meninas/geogebra/05a.html
http://jmora7.com/Arte/geogeb/01goya.html
http://art-etic.educacionuniversal.org/ca/meninas
http://art-etic.educacionuniversal.org/ca/meninas
http://art-etic.educacionuniversal.org/ca/meninas
http://art-etic.educacionuniversal.org/ca/meninas

2.2. Prediccion.

Predecir el resultado de la actividad
matematica



http://jmora7.com/Mosaicos/2340figuras.html
http://jmora7.com/Mosaicos/2340figuras.html

3. Conexiones

* Con el resto de las matematicas

e Con otras areas de conocimiento.
= Conceptos implicados
= Métodos que se utilizan

e E| factor emocional



3.1. Conectar con las Matematicas

e Estructuras algebraicas: Teoria de grupos..




3.3. Con la tecnologia

 Simular el funcionamiento de mecanismos de la
tecnologia.

Cilindro hidraulico Excavadora

http://jmora7.com/Mecan/index.htm



http://jmora7.com/Mecan/index.htm

3.4. La informacion.

e Mapas, planos

Distancias y Mapas

Pasos de construccion
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3.5 Con la medicina

e Contagio de enfermedades
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3.6. Con la geografia humana y la biologia

e Evolucion de poblaciones
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3.7 Crear modelos de la realidad

* Biologia, fisica y economia
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4. Resolucion de problemas.

e Encontrar nuevas formas de plantear
situaciones matematicas.

 Intervenir en las distintas fases de la resolucion
de los problemas:
= Exploracion inicial de las posibilidades,
= Construccion de las soluciones
= Sugerir ampliaciones del problema

= Considerar nuevas perspectivas y aplicarlo a
otros campos.



4.1 Plantear problemas.

Otras formas de enunciar un problema.
Construccion de arcos en arguitectura.
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http://jmora7.com/Arcos/geogebra/03ojivalp.html
http://www.matematicalia.net/index.php?option=com_content&task=view&id=448&Itemid=272
http://www.matematicalia.net/index.php?option=com_wrapper&Itemid=401

4.2. Resolver de problemas

La resolucion de problemas de Manuel Sada.



http://docentes.educacion.navarra.es/msadaall/geogebra/problemas.htm

4.3 Problemas e Investigaciones en clase.



http://jmora7.com/Onda/OndaGG/index7.htm

Rectas de colores
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http://jmora7.com/Color/index.htm (en internet)
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http://jmora7.com/Color/index.htm

Magia matematica
Investigar regularidades
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Experiencias de los alumnos y del profesor.
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